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1. Herzlich willkommen!

Vielen Dank, dass Sie sich flr MasterTool Online HTML5, den HTML5-Player flr
einen nachhaltigen, interaktiven und digitalen Unterricht von co.Tec,
entschieden haben.

Der MasterTool Online Player HTMLS ist ein modernes Werkzeug fur die digitale
Gestaltung von Unterrichtsinhalten und Unterrichtssequenzen. Er lauft auf
jedem Endgerat - jedem Rechner aber auch auf iPad, Android Tablet, Windows
Tablet und in allen Browsern. Der MasterTool Online Player HTML5 ist einfach in
der Bedienung, sicher im Einsatz und unterstltzt Sie nachhaltig in der
Vorbereitung und Umsetzung Ihres digital gestalteten Unterrichts.

Der Web-/cloudbasierte MasterTool Online Player HTMLS gestattet die
Zusammenstellung von Unterrichtseinheiten (Unterrichtssequenzen) unter
Einbezug aller Medienformate (Filme, Audios, PDF, Doc, Ubungen etc.), das
Ablegen der Daten in persdnlichen oder institutionellen Clouds in geschitzten
Daten-Containern und bietet vollstandigen Bedienkomfort mit allen
notwendigen Board-Bedienwerkzeugen.

Bereiten Sie bequem zu Hause Ihre Unterrichtssequenz vor und binden Sie
dabei alle gangigen Dateiformate wie Word, Excel, PowerPoint, Videos, Audios
etc. zusammen mit MasterTool-Ubungen oder auch Slides in diese
Unterrichtssequenz mit ein. Dann speichern Sie einfach diese Sequenz in Ihrer
persodnlichen Cloud ab. Mit dem MasterTool Online Player HTML5 rufen Sie
Ihren zu Hause vorbereiteten Unterricht einfach online in der Schule auf.

Wir bitten Sie freundlich, die folgende Kurzanleitung flr Ihre ersten Schritte zu
nutzen, um sich so einen Uberblick iiber Anmeldung, Programmoberflache und
die in MasterTool Online HTML5 enthaltenen Werkzeuge zu verschaffen. Nutzen
Sie die Kurzanleitung gerne auch als Referenz, um Werkzeuge und Funktionen
nachzuschlagen.

Viel SpaBB mit MasterTool Online Player HTML5 wiinscht Thnen

Martin Fabjancic
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2. Die Anmeldung

Browser starten

Rufen Sie Ihren Browser auf und tragen Sie hier die URL ein:

{ C 8 @& http://www.mastertool-online.com

MasterTool

Anmelden
Nun gelangen Sie zu dem Startbildschirm.

Tragen Sie hier Ihre E-Mail-Adresse und Ihr Passwort ein, welches Sie erhalten
haben.

Bitte bestatigen Sie die AGB durch ein Hakchen.

Klicken Sie auf ,Anmelden®, um MasterTool Online HTML5 zu starten.

[ Ich bestitige, die AGB gelesen und akzeptiert zu haben.

Nun gelangen Sie zur Programmoberflache von MasterTool Online HTMLS5.

Benutzer aus den Bundeslandern, die MasterTool als Landeslizenz erworben
haben, melden sich einfach wie bisher in Ihrem jeweiligen Portal an - Sie
werden automatisch zu MasterTool Online HTML5 weitergeleitet.
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3. Die Programmoberflache

Der MasterTool Online Player HTMLS ist ein modernes Werkzeug fur die digitale
Gestaltung von Unterrichtsinhalten. Das Programm unterstltzt Ihre Ziele durch
einen einfachen Aufbau der Programmoberflache und eine intuitive Bedienung.
Im Folgenden wird die Programmoberflache und ihre Funktionen leicht
verstandlich erklart.

Die Programmoberflache ist in @ das Unterrichtssequenz-Fenster, @ das

Programm-Fenster und @ das Cloud-Fenster unterteilt.

& ®

<

* MasterTool X online X

C 2 | a

mastertool-online.com

MasterTool

& L i a a o

Persdnliche Cloud " 'l
Lizenz Cloud

M isterTool Ubungsbeispiele ' Die franzésische Revolution '
Medien Cloud
Ubur rot:

PDF ' Beispiel fir MP3 1 Beispiel fiir MP4 I Beispiel fiir eine 1
Bildersammlung

Lineaturen als SVG ' HTML - MTTX : Dateien zum Offnen mit i
extemen Playern

@ Hier befindet sich das sog. Unterrichtssequenz-Fenster. Beim
ersten Programmestart ist dieses Fenster leer; mit Hilfe des
Unterrichtssequenz-Fensters kdnnen Sie Ihre digitalen Inhalte
leicht strukturieren und in einer beliebigen Reihenfolge gruppieren -
Sie erstellen mit den hier angelegten Dateien also eine
Unterrichtssequenz.
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So behalten Sie den Uberblick.
Mit dem Symbol m schlieBen Sie die Unterrichtssequenz.

Mit dem Symbol n offnen Sie den VoII_I:_)iIdmodus einer einzelnen
Datei, eines Slides oder einer einzelnen Ubung.

@ Das Programm-Fenster strukturiert horizontal die Funktionen,
mit denen Sie in MasterTool Online HTML5 arbeiten.

Das aktive Symbol ist dabei immer farblich unterlegt.

& & 1 A -
Folgende Funktionen sind nutzbar:

- Dateiauswahl n, um digitale Inhalte in Ihrer Personlichen
Cloud strukturiert in einem Ordnersystem abzulegen oder um
Inhalte in der Medien Cloud oder der Lizenz Cloud zu suchen
und aufzurufen. Des Weiteren kdénnen Sie auf Ubungsprotokolle
zurluckgreifen oder gezielt nach Medien in allen 3 Clouds
suchen.

- Mit Home ﬂ kdnnen Sie mit einem Klick jederzeit auf die
oberste Ordnerebene der Persdnlichen Cloud, der Lizenz
Cloud oder der Mediencloud zuriick gelangen.

- Dateien und Ordner hinzufiigen bietet die

| Méglichkeit individuell Ordner anzulegen und Dateien in den

Ordnern abzulegen. Sie kdnnen mit einem linken Mausklick

auf ,Dateien und Ordner hinzufligen®, die Funktion
aktivieren und haben dann folgende Auswahlmaéglichkeiten:

- Neuer Ordner

Klicken Sie mit der linken Maustaste, um in Ihrer
personlichen Cloud einen neuen Ordner anzulegen.
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Es erscheint Ihr neu angelegter Ordner. Mit einem Rechts-
oder Linksklick auf den unter dem Ordnersystem befindlichen

blauen Steifen oder mit einem Klick auf die drei Punkte ﬂ
offnen Sie das Kontextmeni des neuen Ordners.

Sie haben nun folgende Auswahlmadglichkeiten:

Nutzen Sie Info * um einen Beschreibungstext fiir
den neuen Ordner anzugeben.

Mit dem Symbol ,Icon andern® kénnen Sie
das Icon (grafische Darstellung) des Ordners andern.
Es werden alle gangigen Grafikdateien unterstitzt (z.B.

*.jpg, *.png, usw.).

Mit ,Icon zuricksetzen" setzen Sie die von Ihnen
getroffene Icon-Auswahl wieder zurick.

Offnen des Ordners mit einem Doppelklick oder einen

Klick auf das Symbol % . Mit einem Klick auf Home

gelangen Sie wieder in die oberste Ordnerebene Ihrer
ausgewahlten Cloud.

Umbenennen £ benennt den angelegten Ordner
um.

Ausschneiden 5 erlaubt das Ausschneiden der
Dateien, damit diese in die Zwischenablage kopiert und
an anderer Stelle wieder eingefligt werden kdénnen. Sie
kdnnen Dateien in jeden beliebigen Ordner einfligen.

Loschen T[]
Diese Funktion I6scht sowohl ausgewahlte Dateien als
auch ausgewahlte Ordner.

Zu Ihrer Sicherheit: Dokumente und Ordner sind vor
versehentlichem Loschen mittels einer zusatzlichen
Abfrage, der sog. Léschbestatigung, geschitzt.
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- Neue Zeichenfldache (= Neues Slide) stellt eine
Neuerung in MasterTool Online dar.

Das Besondere: Mit einem Klick auf das Symbol kédnnen
Sie sofort eine Slide (Folie oder Zeichenflache) erstellen, um
Ihren Unterrichtsinhalt zu gestalten.

Nutzen Sie nach der inhaltlichen Erstellung der Slide die

Funktion , Ausschneiden" < - jetzt wird das Slide in die
Zwischenablage kopiert und Sie kdnnen es an anderer Stelle
(z.B. in einem anderen Ordner) wieder ein. So kénnen Sie
schnell und effektiv Ihre digitalen Inhalte strukturieren.

- Datei hochladen & ermoglicht das Hochladen einer
beliebigen Datei (MasterTool Ubung, Textdokument, Audio,
Video, Bilddateien, PDF, etc.)

- Dateiablage E(=Zwischenablage) erlaubt es, jeden
digitalen Inhalt in der Zwischenablage abzulegen, um ihn
z.B. an anderer Stelle wieder einzuftigen.

Unterhalb des horizontal strukturierten Programm-Fensters befinden sich
funf Auswahlmoglichkeiten zu:

m— Personliche Cloud (= Speicherplatz fur Ihre persdnlichen
Inhalte.) Diese Cloud kann NUR von Ihnen bearbeitet
: werden.
Perstnliche Cloud

Lizenz Cloud - Lizenz Cloud (= zentraler Speicherort fur alle Inhalte, die
Ihre Lizenz umfasst.) Diese Cloud kann von Ihnen NICHT
bearbeitet werden.

- Medien Cloud (= zentraler Speicherplatz flir weitere
Inhalte.) Diese Cloud kann von Ihnen NICHT bearbeitet
werden.

-~ Ubungsprotokolle (= zentraler Speicherort fir alle
Ergebnisse durchgeflhrter MasterTool Ubungen.)
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Mediensuche (= ermdglicht die Suche nach Inhalten in den
Clouds.)

Unter ,Einstellungen® finden sich in der horizontalen Funktionsleiste weitere

Optionen:

Unter Benutzerdaten kann , Benutzer wechseln" E oder
.Benutzer abmelden® angewahlt werden.

Coins in einer Ubersicht. Der Nutzer kann hierzu auch einen
Gutschein einlésen. Und es muss die gultige Lizenznummer
eingegeben werden.

Themenpakete (= eine Ubersicht tiber alle von Ihnen oder
fur Sie lizensierten Themenpakete.) Der Benutzer kann
weitere Themenpakete freischalten, indem er durch Eingabe
seiner Lizenznummer diese einlost.

Sprache (MasterTool Online HMTL5 unterstitzt mehrere
Sprachen, z.B. Deutsch, Englisch, Franzdsisch, Spanisch,
Italienisch, Russisch, etc.).

Notenskala ist individuell fur die Durchfihrung der
Lernibungen durch einen Schieberegler anpassbar.

Kontakt erlaubt eine einfache und zeitnahe
Kontaktaufnahme zum Team von MasterTool Online HTML5.
Bitte nutzen Sie diese Moglichkeit. Wir freuen uns immer
Uber Ihr Feedback, Ihre Anregungen, Ihre Winsche und auch
Uber von Ihnen gefundene Fehler. Durch Ihre Riickmeldung
kdnnen wir besser werden!

Impressum, Datenschutz, AGB gibt Auskunft Uber
gesetzlich vorgeschriebene Informationen, sowie die
Datenschutzerklarung zum Umgang mit erhobenen Daten
gemaB BDSG und TMG.

Informationen H

Unter ,Informationen™ werden zusatzliche Angaben in
Abhé&ngigkeit zur angewahlten Funktion im Cloud-Fenster
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(vgl. ®) oberhalb des eigentlichen Feldes abgebildet.

& O 1 # -+ I

Das Symbol n befindet sich in der horizontalen Funktionsleiste
und wird durch Anklicken aktiviert.

— Wahlen Sie ,Dateiauswahl® E und ,Informationen® ﬂ an
und es werden zusatzliche Informationen (zu Clouds, den
Ubungsprotokollen und der Mediensuche) angezeigt.

& I 1 i 8 O

- Wahlen Sie ,Einstellungen® EJ und ,,Informationen“ﬂ an,
es werden zusatzliche Informationen angezeigt.

@ Das Cloud-Fenster gibt Ihnen einen Uberblick Gber die
Inhalte (z.B. Ordner, Ubungen, Slides, Dokumente, Dateien etc.).
Je nach angewahlter Funktion (Dateiauswahl, Einstellungen oder
Informationen) erscheinen eigene Funktionsinhalte.

- ,Persodnliche Cloud" (= alle Ihre eigenen Ordner und Dokumente.)

- ,Lizenz Cloud" ( = alle fur Sie lizensierten Themenpakete, sowie
Vorlagen, Trainingsvideos, Ubungen, Bildersammlungen etc.)

- ,Medien Cloud" (= weitere Inhalte und Materialien.)
- ,Ubungsprotokolle® (= Ubungsprotokolle.)

- ,Mediensuche" (= Suche in der ,Personlichen Cloud", der ,Lizenz
Cloud" oder der ,Medien Cloud".)

I Perstnliche Cloud E|

Personliche Cloud

LIZENZ Lloud

medien Cloud
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4. Die Gestaltung von digitalen Unterrichtsinhalten

Der MasterTool Online Player HTMLS ist ein machtiges Werkzeug, um digitale
Unterrichtsinhalte schnell, einfach, sicher und nachhaltig zu gestalten. Die
Bedienung ist denkbar einfach, sie folgt einigen wenigen Grundfunktionen, die
alle auf dem Prinzip der intuitiven Bedingung beruhen.

Schritt 1: Erzeugen Sie Ihren eigenen Ordner.

I\\

Klicken auf zunachst auf ,Dateiauswahl™ und dann auf ,Personliche Cloud".

m Wahlen Sie nun im Menu ,,Dateien und Ordner

hinzufiigen™ die Option ,Neuer Ordner".

Persitnliche Cloud

|
]
LJ
L]

i
L]
L

i)
[T}
L)
o]
=
&
1

Schritt 2: Generieren Sie eine eigene Slide.

\\

Klicken Sie dazu zunachst auf ,,Dateien und Ordner hinzufiigen®.
Wadhlen Sie jetzt ,Neue Zeichenflache"™ aus.

Schritt 3: Schreiben Sie mit dem Stift auf der Slide. -
.
Wahlen Sie Ihre Slide mit einem Linksklick aus.

Achten Sie darauf, nicht auf den grtnen Steifen zu klicken!

Rufen Sie in der horizontalen Funktionsleiste nun ,Zeichenwerkzeuge" auf.

£ Dateiauswahl Meine erste Seite_1 slide n

Nun erscheint eine schwebende Werkzeugleiste mit verschiedenen
Funktionen. Wahlen Sie in der schwebenden Werkzeugleiste , Stift /
Radiergummi" aus.
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Ein weiteres Menu klappt aus und Sie kédnnen auswahlen... h
- den Stift, den Textmarker, den Radiergummi ’5
100%
/ ” o4 i -
/7 )‘ o ﬁ al
Klicken Sie dazu das gewunschte D

Werkzeug einfach an. — Tl
Das aktivierte Symbol ist grau 100% v
unterlegt. o

?I A

- die Strichdicke BEE & o ©
O]

()

Stellen Sie mit dem Schieberegler einfach die Dicke des Stiftes ein. = g

- die Stiftfarbe . . . @

Wéhlen Sie die voreingestellte Farbe oder mit Klick auf das Symbol @
einfach Ihre Wunschfarbe.
Schreiben Sie nun einfach mit dem Stift auf der Slide.

Schritt 4: Fliigen Sie einen Text auf der Slide ein.

Rufen Sie dazu die schwebende Werkzeugleiste auf und wahlen Sie das Symbol
A\Y TI

far ,Text einflgen
Schreiben Sie nun den gewunschten Text in das Textfeld.

Alternativ kénnen Sie den Text auch aus der Zwischenablage einfligen, indem
Sie ,Text einfiUgen" aufrufen und dann mit der rechten Maustaste den Inhalt
aus der Zwischenablage einfligen.

Schritt 5: Fligen Sie ein Bild auf der Slide ein.

Rufen Sie die schwebende Werkzeugleiste auf und wahlen Sie das Symbol flr

,Bild einfligen". [za] Wa&hlen Sie das gewiinschte Bild aus einem Ordner Ihrer
Wahl aus. Es werden alle gangigen Dateiformate unterstitzt (z.B. JPG, PNG...).

Seite 12 von 16



MasterTool

Kurzanleitung MasterTool Online Player HTML5

Schritt 6: Fligen Sie einen Link zu einer Webseite auf Ihrem Slide ein.

Rufen Sie dazu die schwebende Werkzeugleiste auf und wahlen Sie das Symbol

fur ,Link zu Webseite einfigen® &2 . Geben Sie nun die URL wie folgt ein:
https://www.cotec.de

Jetzt wird ein Objekt wird erzeugt, das Sie auf der Slide frei verschieben
kénnen.

e Rufen Sie den Link auf, indem Sie das Objekt mit
der linken Maustaste anklicken und dann im
‘ ‘COTeC erscheinenden Kontextmenii das Symbol durch
Software. Hardware. Bildung. Linksklick aktivieren.

co.Tec

[ oo

Die Webseite wird im Browser in einem neuen
Fenster aufgerufen.

Schritt 7: Fligen Sie eine Flache auf Ihrem Slide ein.

Rufen Sie dazu die schwebende Werkzeugleiste auf und wahlen Sie das Symbol
far ,Flachen einfligen® 2.

Wahlen Sie die gewlinschte Flache aus und fiigen Sie damit das Objekt ein.

H 8 © T] Das eingefluigte Objekt kann weiter mit dem
Kontextmenu verandert werden.

A A &

® A ¢ %

® % = B

+ W o B

Klicken Sie dazu zunachst auf das Objekt und
dann mit einem linken Mausklick auf das
Kontextmenda.

- él

Nun erscheint das erste erweiterte Kontextmenii,
mit dessen Hilfe Sie Form und Farbe des Objekts
frei wahlen kdénnen.
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Und nun klicken Sie auf das Symbol und es 6ffnet sich das zweite
erweiterte Kontextmeniu mit relevanten Dateifunktionen.

| - i () Externer Link
| @ sperren
!J nach vorn
|:|_| nach hinten
in Objektablage
L—E Duplizieren

i Loschen

Schritt 8: Speichern Sie Ihr Slide.

Rufen Sie dazu die schwebende Werkzeugleiste auf und wahlen Sie das Symbol

fur ,Zeichenflache speichern® a .

Die Datei wird nun als Slide in der Personlichen Cloud gespeichert. Sie kann
jederzeit aufgerufen, Uberarbeitet oder verwendet werden.

Hinweis:
Das Prinzip des horizontalen ersten Kontextmenis und des vertikalen zweiten

Kontextmenus wird durch die ganze Anwendung beibehalten. Die
Kontextmenus passen sich automatisch an das ausgewahlte Objekt an.
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5. Die Werkzeuge im Uberblick

Werkzeug Funktion
k Pfeilwerkzeug zur Objektauswahl
/7 Stift / Radiergummi
O Zeichenflache verschieben
100% Zeichenflache zoomen
?, Hintergrund einstellen (Farbauswahl / Hintergrinde wie Karo,
Linien, Lineaturen etc.)
@ Bild einfligen
TI Text einfligen
Ve Pfeil einfligen
Flachen einfligen
Dﬁ g
% ] Zeichenflache speichern
(0] Bildschirmfoto erstellen
e Aktion zuricknehmen
o) Link zu Webseite einfligen
@, Zeichenobjekte freigeben
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6. Kontakt

Wir winschen Ihnen viel Erfolg beim Arbeiten mit dem HTML5-ONLINE Player
~MasterTool Online".

Bitte nehmen Sie gerne Kontakt mit uns auf und schreiben Sie an
sschaetti@cotec.de !

®co.lec
L Software. Hardware. Bildung.
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